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REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO
na plakat promujący hasło

 „Jestem sobą! Jestem superbohaterem!”
I. Postanowienia ogólne
1. Niniejszy regulamin określa warunki uczestnictwa w konkursie plastycznym na
plakat promujący hasło „Jestem sobą! Jestem superbohaterem!”, zwanym dalej
„Konkursem”.
2. Głównymi celami Konkursu są:
a. Promowanie indywidualności i samoakceptacji: zachęcenie dzieci i młodzieży
do odkrywania i wyrażania swojego unikalnego potencjału, podkreślając, że
każdy jest „superbohaterem” na swój własny sposób.
b. Rozwijanie kreatywności i ekspresji artystycznej: stworzenie przestrzeni, w
której uczestnicy będą mogli swobodnie wyrazić swoje myśli i uczucia poprzez
sztukę, interpretując hasło Konkursu.
c. Budowanie poczucia własnej wartości: poprzez artystyczne przedstawienie
swoich mocnych stron, dzieci i młodzież mają szansę wzmocnić poczucie własnej
wartości i pewności siebie.
3. Celami szczegółowymi Konkursu są:
a. Zebranie kreatywnych interpretacji tematu i stworzenie inspirującej wystawy
pokonkursowej, która zaprezentuje twórczość dzieci i młodzieży.
b. Popularyzacja formy plakatu jako kreatywnego sposobu na wyrażanie myśli i
emocji.
c. Wspieranie rozwoju artystycznego dzieci i młodzieży.
4. Organizatorem Konkursu jest Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy im.
Władysława Stanisława Reymonta w Twardogórze, z siedzibą przy ulicy
Wielkopolskiej 11 w Twardogórze.
5. Konkurs przeprowadzany jest w terminie od 27 maja do 11 czerwca 2025 roku.
6. Konkurs jest zorganizowany w ramach kampanii społecznej realizowanej w
projekcie „Zgrana paczka” w ramach programu Kurs na Odporność, projektu
współfinansowanego ze środków Polsko-Amerykańskiej Fundacji Wolności w
ramach programu Kurs na Odporność realizowanego wspólnie przez Fundację
Edukacja dla Demokracji oraz Fundację Szkoła z Klasą. Również nagrody są
ufundowane ze środków tego programu.

II. Uczestnictwo w konkursie
1. Konkurs adresowany jest do dzieci i
młodzieży, którzy zostaną podzieleni na
4 kategorie wiekowe:
a. klasy I-III szkoły podstawowej
b. klasy IV-VI szkoły podstawowej
c. klasy VII-VIII szkoły podstawowej
d. szkoły ponadpodstawowe
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2. Warunkiem uczestnictwa jest złożenie prawidłowo wypełnionego formularza
zgłoszeniowego do konkursu oraz tzw. Zgody RODO w siedzibie Organizatora. W
przypadku osób, które nie ukończyły 18 lat, dokumenty muszą być podpisane
przez co najmniej jednego rodzica lub opiekuna prawnego.
3 .Uczestnicy zobowiązani są do złożenia pracy plastycznej w formie plakatu,
wykonanej samodzielnie, w siedzibie Organizatora najpóźniej do dnia 11
czerwca 2025 roku.
4. Osoby spełniające powyższe warunki zwane będą w dalszej części Regulaminu
„Uczestnikiem”.

III. Zasady przystąpienia do konkursu
Aby wziąć udział w Konkursie, Uczestnik zobowiązany jest do:
1. Uważnego zapoznania się z treścią niniejszego Regulaminu, jego akceptacji
oraz ścisłego przestrzegania zawartych w nim postanowień.
2. Stworzenia plakatu promującego hasło „Jestem sobą! Jestem
superbohaterem!”, który swoim charakterem i wymową będzie korespondował z
tematem Konkursu.
3. Format prac:
a. Dla klas I-III i IV-VI: format A4.
b. Dla klas VII-VIII i szkół ponadpodstawowych: format A3.
4. Wszystkie prace muszą być wykonane na papierze technicznym.
5. Technika wykonania: dowolna technika rysunku lub malarstwa. Dopuszczalne
jest użycie techniki kolażu, ale tylko i wyłącznie przy użyciu elementów
papierowych, tak aby praca była płaska. Dopuszczalny jest projekt wykonany
techniką grafiki komputerowej – jednak praca musi być wtedy wydrukowana w
formacie A3 na papierze o gramaturze przynajmniej 120 g/m2.
6. Organizator wyklucza możliwość zgłaszania prac stworzonych przy użyciu
generatorów obrazów opartych na algorytmach sztucznej inteligencji (takich jak
Dall-E, Midjourney, ChatGPT etc.).
7. Każdy Uczestnik ma prawo do złożenia maksymalnie 2 prac w konkursie.
8. Osobistego (lub za pośrednictwem nauczyciela prowadzącego,
rodzica/opiekuna prawnego) dostarczenia do Organizatora, w wyznaczonym
terminie, pracy spełniającej wszelkie wymogi niniejszego Regulaminu, wraz z
dołączonym, podpisanym oświadczeniem o zgodzie na udział w Konkursie
(załącznik nr 1) oraz wypełnionym formularzem zgody RODO (załącznik nr 2). 

9. Podania w formularzu zgłoszeniowym następujących
danych osobowych: imię, nazwisko, klasa/szkoła oraz
dane kontaktowe (adres poczty elektronicznej, numer
telefonu). Dane te będą przetwarzane z zachowaniem
obowiązujących przepisów prawa, zgodnie z klauzulą
informacyjną zawartą w niniejszym Regulaminie.
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IV. Rozstrzygnięcie konkursu i ogłoszenie wyników
1. Trzyosobowe, niezależne Jury, składające się ze współpracowników
Organizatora, dokona oceny nadesłanych prac w każdej kategorii wiekowej.
2. W każdej kategorii wiekowej zostaną wyłonione trzy nagrodzone prace.
Łącznie zostanie przyznanych 12 nagród.
3. Z posiedzenia Jury Konkursu sporządzony zostanie protokół, opatrzony
własnoręcznymi podpisami wszystkich Członków Jury.
4. Laureaci Konkursu zostaną poinformowani indywidualnie w terminie do 13
czerwca 2025 roku mailowo lub telefonicznie o wynikach konkursu oraz terminie
i miejscu odebrania nagrody. Wyniki Konkursu zostaną również podane do
publicznej wiadomości przez Organizatora za pośrednictwem jego kanałów w
mediach społecznościowych (Facebook) oraz na stronie internetowej biblioteki
(https://biblioteka.twardogora.net/).
5. Wszystkie nadesłane prace plastyczne zostaną zaprezentowane na wystawie
pokonkursowej w przestrzeni biblioteki.
 
V. Postanowienia końcowe
1. W przypadku wpłynięcia liczby prac mniejszej niż dwadzieścia, Organizator
zastrzega sobie prawo do odwołania Konkursu.
2. Przystąpienie do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją wszystkich zasad
zawartych w niniejszym Regulaminie.
3. Pytania dotyczące wykonania, zgłaszania prac oraz wszelkich innych kwestii
związanych z Konkursem należy kierować drogą elektroniczną na adres
czytelnia@biblioteka.twardogora.pl lub do Katarzyny Sztul, tel. 71 315 80 17.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany treści niniejszego Regulaminu,
jednakże nie później niż do dnia 6 czerwca 2025 r. Regulamin nie podlega
zmianom na etapie rozstrzygnięcia Konkursu.
5. Załączniki numer 1 i 2 stanowią integralną część Regulaminu.
5. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem 27 maja 2025 roku.
 
Z wyrazami szacunku 
W imieniu Organizatora 
p.o. dyrektora mgr Izabela Skafarek 
 

ZAPRASZAMY DO UDZIAŁU 
DZIECI I MŁODZIEŻ!


